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Jeude 7 familles

Le monde
extraordinaire
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Régles du jeu (de 3 a 4 joueurs)

Objectif du jeu

Reconstituer le plus de familles possible en
récoltant les 5 cartes qui composent chacune
d'entre elles (cf: carton mémoire des familles).

Débuter le jeu:

Distribuer 6 cartes a chague joueur/euse.
Disposer le reste des cartes a I'envers au
centre: c'est la pioche.

o L'éleve le/la plus jeune débute. Le joueur/la
joueuse A demande a I'éleve de son choix
(joueur/joueuse B) une carte de son choix :
« Dans la famille... aurais-tu... s'il te plait ? »




1Si B a cette carte, il/elle la donne a A qui peut
alors rejouer.
1Si B n'a pas cette carte, A pioche une carte :
- Sic'est celle qu'il/elle a demandée, ilfelle
rejoue.
- Si ce n'est pas la carte demandée, c'est au
tour du joueur ou de la joueuse suivant(e).

e Lorsqu'un(e) éleve obtient la 5¢ carte d’'une
famille, il/elle dit « famille » et I'expose a ses

camarades. lI/Elle peut alors rejouer.

e Lorsque la pioche est vide, le jeu continue
sans pioche. L'éléeve qui n'a pas sa carte
demandée a terminé son tour.

Un carton « mémoire des familles » a décou-
per sera plié et placé en position chevalet
pour une consultation facile par I'ensemble
des éléves (préférez donc une impression sur
papier cartonné).






















Famille Bovins

Vache
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Famille Caprins = 4

Bouc




Famille Caprins = 4

Cheévre
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Famille Caprins =

Chevreau




Famille Caprins =

Bouc castré £




Famille Caprins

Chévrerie
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Famille Aliments

Mais

Céréale cultivée pour ses gros

grains jaunes comestibles.
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Famille Aliments

Céréale cultivée pour son grain

qui sert, une fois transformé,
a l'alimentation de 'homme

(farine, pain...) ou des animaux.
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Famille Aliments

Fourrage

Nom donné a l'ensemble

des plantes qui servent

a nourrir le bétail.
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Famille Aliments
Herbe

Végétal vert qui pousse

naturellement et indispensable
a l'alimentation des animaux
placés en pature.
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Famille Métiers

Vétérinaire

ey
Personne dont le métier consiste l

a soigner les animaux.
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Famille Métiers

Eleveur/euse

.} . .
- Personne qui s'occupe d'animaux
afin de les faire grandir et

se reproduire en nombre.



Famille Métiers

Agriculteur/trice

e

Personne qui cultive le sol pour
|y faire pousser des végétaux utiles

a I'nomme ou aux animaux.
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Famille Métiers

Berger/ére

Personne qui éleve

et garde les moutons.




Famille Métiers

Ferme

Ensemble des constructions
qui permettent a un fermier
la culture de ses champs

ou l'élevage d'animaux.




